Dokumentacja rysunkowa w ZW3D

Na poczatek, otworzmy plik Shaft_1.Z3. Gdy model watu zostanie zatadowany

przez program, kliknij ﬁ, (podobnie jak w przypadku wychodzenia ze szkicu) aby
przejs¢ do menadzera pliku.

W ZW3D, w przeciwienstwie do podobnych programéw CAD, istnieje mozliwos¢
przechowywania w jednym pliku o rozszerzeniu *.Z3 wielu atrybutéw- modeli
czegsci, ztozen, rysunkow, zapisow obrobki CAM itd.

Menadzer B 23
Filtr ~ Wszystko * Podglad Wylacz
Znajdz W Mazwa

Mazwa Typ Imodyfikowano
Wall Cresé YES

Rysunek 1 Okno menadzera pliku

Wybierajac Filtr mozemy tatwo wybiera¢ jakiego rodzaju atrybuty zostaja
wyswietlone na liscie. Wybieramy Wszystko. Na razie nie utworzono zadnych
dodatkowych atrybutow oprocz Czesci.

?E} Zﬁw

Aby utworzyé rysunek dla naszej czesci, klikamy Frsunsk [yl Rrsunkew jezel
planujemy utworzy¢ wiele arkuszy. Na razie wybierzemy Rysunek.

% Utwérz nowe [Rysunek] =] @
Typ
; S N (e
Czesd/ozenie Zestaw Rysunkdw Rysunek Szkic Pojedynczy
> z
Obrobka CAM Réwnania
Szablon Informacje
DIN " Unikalna Nazwa
[a0_H(DIN) |«
A1_H{DIN) E| Rysunek01
£2_H{DIN) Opis
A3_H(DIM)
AA LIINTRY i
0K Anuluj

Rysunek 2 Okno tworzenia nowego rysunku

W otwartym oknie mozemy wybra¢ norme rysunkowa, arkusz, zmieni¢ nazwe oraz
opis rysunku.

Utworzmy rysunek wg normy ISO, formatu A3, nazwa- Wal_1_2D, o dowolnym
opisie.
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Rysunek 3 Okno edycji rysunku



Nastepnie wyedytujemy domysiny arkusz. W Tym celu klikamy prawym W oknie edycji arkusza wybieramy Uzyj formatu arkusza uzytkownika. Nastgpnie

przyciskiem myszy Format Arkusza w drzewie po lewej stronie, i wybieramy z rozwijanej listy obok napisu Konfiguracja- wybieramy <Uzytkownika>. Rozmiar
Wiasciwosci Formatu arkusza z listy. arkusza pozostawiamy domysIny dla formatu A3. W obszarze Granica Arkusza

wybieramy tylko opcje Uzyj Granicy. Wybierajac inne opcje na podgladzie
mozemy zobaczy¢ jak wpltywaja one na wyglad arkusza.

Widoki

Menadzer +

S K W obszarze Wstaw blok, obok Tyrus, wybieramy Title Block (ISO). Spowoduje to

® Wal 120 <5 .. . .
e T e wstawienie tabelki tytutowej ISO.

=
4|y Form G T
Ra edzi” aby wylgczy¢ te podpowiedzi.
Lewi Blg

& Tabel 5" Dodaj dodatkows liste blokdw

Dodaj Kodowa Liste Blokéw
1 Wiasciowoéci formatu arkusza

Rozwin elementy skladowe
Zwin elementy skladowe

Dostosuj

Rysunek 4 Przechodzimy do edycji arkusza

¥ Wiasciowosci formatu arkusza
Uzyj standardowego szablonu ©) Uzyj formatu arkusza uzytkownika
Szablon Dostosowany
AD_HAN: -
M:HEAN% Rozmiar arkusza | A3(H) #20.00 x 297.00 mm)
A2_H(ANSI) Szerokogd 420 Wysckosc IZQ?
A3_H(ANST)
A4_H(ANST) Format arkusza
A4_V(ANST) . L L L L . . TR T —
A_H(ANST) Konfiguracja  <Uzytkownika> - & e o == T
A_V(ANST) e rewr—y
B H(ANSD Granica arkusza — _
BHONSD _
D_H{ANST) | Uzyj granicy im EpTT |Innq |<;«:n
E?.H‘(ﬁwil‘j« || Granica Margines uzytkownika
podeind | Znak przycinania | Znak érodkowania
o 1 partyc Rysunek 6 Zdefiniowany arkusz
Poziomo 6 Dilugoéé 70.000
e Bl 1 Teraz przejdziemy do wstawiania widokow. Aby wstawi¢ widok bazowy,
Wstaw blok -
== Tytut Title block(IS0) - d
- Lista kodéw <Brak» - Standardowe
L Lista dodatkowa <Braks i i i . i i i .
—— wybieramy funkc wideki . Zostanie otwarte okno dodawania widoku
s L ume Upewniamy si¢ ze w obszarze Plik/Czes¢ jest wybrany plik Shaft_1.Z3, w razie
oC | Anuly potrzeby wskazujemy $ciezke do pliku na dysku.

W polu Widok, wybieramy LEWA. Na biezaco, zielonymi liniami jest wyswietlane
aktualne ustawienie widoku.

Rysunek 5 Okno edycji arkusza



W obszarze Styl wybieramy opcje ukryta linia ( -l ).
Ponizej wylgczmy opcj¢ pokazywania ukrytych krawedzi (I b ), i ustawiamy
skale widoku na 1:1.

o | | XK €

v Wymagane
Plik/Czesd

Shaft_1.73 L

[Wal1

Podglad Wytacz b

Widok LEWA b
¥ Ustawienia

Opcjonalne = Zaawansowane

Styl <Ze standardéw> M=

QOgdlne Etykieta Linie Komponent

[ Pokaz skale

Typ skali Uzyj skali uzytkownika b
o X/Y 1 s : 1 z
XX 1

[T Pokaz etykiete
Etykieta LEWA

Rysunek 7 Definicja widoku

Oproécz tego, w innych zaktadkach mozna zmieni¢ etykiete widoku oraz rodzaje
stosowanych linii.

Aby wstawi¢ widok, klikamy w pozadanym miejscu na arkuszu. Program
automatycznie kontynuuje wstawianie widokdéw rzutowanych, lecz my

przerywamy wstawianie Klikajac v , lub srodkowy przycisk myszy. Rysunek
powinien wyglada¢ jak na rys. 8.
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Rysunek 8 Rzut bazowy

Teraz dokonamy obrotu naszego widoku. W tym celu nalezy zaznaczy¢ widok w
drzewie operacji klikajac nan raz lewym przyciskiem myszy, a nastepnie rozwingc¢
pasek aplikacji, klikajac niebieska strzatke w lewym gornym rogu okna- jak na
rysunku ponize;j.

| E < %
g - Ha ~ o
Rysunek 9 Pasek aplikacji

Nastegpnie wybieramy Edycja-> Obrdé. (pamigtamy, ze widok musi by¢ w tym
czasie zaznaczony- informuje o tym zo6tta ramka wokot widoku na arkuszu !).



Plik | Edycja | Widok Wstaw Wiasciwosci

Rysow “
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Klikajac w obszarze rysunku wskazujemy punkt obrotu widoku, i podajemy kat

obrotu rowny 90°. Zatwierdzamy obrot klikajac

Cofnij

Wielokrotny wybdr
Okna wyboru

Odznacz ostatni

Wyjscie z obecnege polecenia
Witnij

Kopiuj

Whlej

Kasuj

Przenies

Kopiuj

Obraé

Rysunek 10 Funkcja obroé
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Badaj Marzed:z

Ctrl+Z

Ctrl+2

Ctrl+Del

Esc

Ctrl+ X
Ctrl+C
Ctrl+V

]

B
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Rysunek 11 Obrocony widok

Teraz wstawimy kolejny rzut. Pomimo ze dla tej konkretnej czeSci moze by¢ on
(]|

zbedny, zrobimy to dla celow éwiczeniowych. Klikamy "***™ i wybieramy
widok bazowy, na podstawie ktorego chcemy utworzy¢ rzut- program
automatycznie wstawia rzut czesci, analogicznie do wstawionego widoku. Migjsce

v
wstawienia rzuty wybieramy klikajgc myszg, zatwierdzamy . (Zauwaz, ze w

oknie definicji rzutu mozemy zmienia¢ opcje jak w przypadku definicji widoku !)

Wstaw rzut jak na rysunku ponizej.

Rysunek 12 Rzuty

Teraz przejdziemy do wstawiania przekroi. Aby wstawi¢ nowy przekroj
e

Pelny
przekraj ~

wybieramy funkcje

W oknie definicji przekroju podajemy kolejno Widok bazowy- klikamy pierwszy
wstawiony widok. Nastgpnie program poprosi nas o podanie punktow przekroju.
W tym celu wskazujemy dwa punkty, wyznaczajace odcinek prostopadty do osi



watu, przecinajacy rowek wpustowy po lewej stronie, jak na rys. 13. Definicj¢ linii v | [ o
przekroju konczymy klikajac srodkowy przycisk myszy. + Wymagane
Widok bazowy #4475

Punkty 2 zaznaczonych. ¥

¥ Metoda przekroju

Metoda przycigta czesc A
Zamknij otwarte profile

Dynamiczna skala i kat kreskowania

. |
i
I . .
] Pozycja Ortogenalnie
I
i w Linia przekroju
i

&

Etykieta A
[T Przefacz strzatki
[ Pokaz linie kroku

¥ Opdgje przekroju
Stan przekroju kermponentu z czesci

W Wall

Rysunek 13 Linia przekroju

W okienku Etykieta, wpisujemy A. Klikamy gdzie$ na obszarze rysunku aby

wstawi¢ przekrdj. Wstawianie przekroju konczymy klikajac
Przekroj, podobnie jak wszystkie wstawione widoki mozna przesuwac
przeciagajac mysza. Aby umozliwi¢ przesunigcie przekroju w dowolne miejsce,

klikamy na przekr6j prawym przyciskiem myszy i odznaczamy opcje Wyrownaj. Rysunek 14 Okno definicji przekroju

Wstaw przekroje, oraz rozmie$¢ je na w obszarze rysunku, jak przedstawiono na
rys. 15.



AT v | X o
I Y s
i B—-I v Wymagane
- Widok bazowy &
— ""”ﬁffﬁﬁffof:ffffff Punty [ v &-
N ; & -
Pozycja ¥ & -

v Ustawienia

Styl <7 e standarddw> —

Ogélne | Etykieta

L Strzatka
Bf:B Typ — 2.06324
Rysunek 15 Przekroje Definicja linii graniczne;
Kolor
fo Typ linii -
‘u"'rdok Szerokose linii _—
szczegitu Warstwa -PRZEZ WIDOK-

Teraz wstawimy widok szczegétowy. W tym celu klikamy
Pokaz linig granicy
g@ Kolar

Jako rodzaj szczegotu wybieramy okragly - -—_L. Ponizej, jako widok bazowy Typ linii —_—
wybieramy widok wstawiony na poczatku. Kolejno wybieramy Punkty- punkt
srodka szczegotu, oraz nastepny wyznaczajacy Srednice szczegotu. Nastepnie
wskazujemy potozenie etykiety. Podajemy Powigkszenie- 5. Klikamy okienko
Pozycja i w obszarze rysunku wybieramy miejsce stawienia szczegdtowego

Szerokosd linii —_—

Warstwa -PRZEZ WIDOK-

Rysunek 16 Definicja szczegotowego widoku
widoku. Zatwierdzamy Y. Utwérz widok szczegotowy jak na rysunku 17.
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Rysunek 17 Widok szczegotowy

Teraz wstawimy osie i znaczniki srodka. Aby wstawi¢ 0§, przechodzimy na
“bis
NN
Linia
Srodkowa -

zaktadk¢ Wymiarowanie. Klikamy funkcje

i

S

Znacznik
(jesli niewidoczna, nalezy rozwinac¢ liste pod Stodka 7). O$ symetrii wstawiamy
klikajac po kolei pary linii miedzy ktérymi chcemy wstawic¢ o$. Wstaw o$ glowna

waly, jak na rysunku 18.

A

ﬁ

Bl i
i 1 | T
i ==

AR

Rysunek 18 O$

v | X L]
¥ Wymagane

Typ W oparciu o krzywa
Linia1

& &,

Linia 2
¥ Wiatciwosci wymiaru

Styl <Ze standardéw>

|

A
|8~ c
Podkreslenie (A) 5

Przediuzenie (B) 25

Przerwa (C) 15

Szerokoéd linii

Wspétczynnik skali 1

Rysunek 19 Definicja linii $rodkowej- 0Si

Znacznik

Aby wstawi¢ znacznik $rodka wybieramy funkcje edke = Znacznik wstawiamy
podobnie jak lini¢ srodkowa, tym razem jednak wybieramy tuki i okregi.

Teraz przejdziemy do wymiarowania. Wymiary wstawia si¢ w identyczny sposob,
jak wymiary podczas szkicowania. Do dyspozycji mamy nastgpujace opcje
wstawiania wymiardéw:

—_ s
¥ 7l <
Wymiar Liniowy Odleghosé  Faza  Katowy Promieniowy Dhugosé Znacznik

- liniowa  liniowa ferednicowy tuku otworu

N A T A ¢

g

Rysunek 20 Wymiarowanie



Wstawiamy wymiar, nie przejmujgc na razie si¢ doktadnos$cig i tolerancjami. L
Wymiar oraz tekst wymiarowy mozemy przesuwac klikajac na wymiar i liczbe ¥ Wymagane
wymiarowa myszka, a nastgpnie przeciagajac.

Wymiar £23995 &
¥ Rozm tekstu
Tekst Wartosé -

Wstaw kilka przyktadowych wymiarow.

¥ Wiasciwosci wym

245 Styl <Uzytkownika> -
Jednostka/Tolerancje
104 .33
01
58.86 85.39 X - .
P2.00
I - 51.00 Wartoéci tolerancji wrigte z czedci
! A
: P B XXy xx v |12 .
| \ | l 1.20‘";“ XX - E - x+0 o
: ‘ ' % xx | | .00
] 27; ‘777777777777777777 DDdEﬂytEkSt
i AAXX
B - XXAA
A= =
Rysunek 21 Wymiarowanie Rysunek 22 Edycja wymiaru
.’.'.-' " 4 N
X, & | ooof - ‘L
bk . . e g i .
:;}{cj:m Aby wybraé rodzaj tolerancji, klikamy , 0bok po prawej

Aby edytowa¢ wymiar, zaznaczamy wymiar i klikamy podajemy wartosci tolerancii.

Aby zmieni¢ dokladno$¢ wyswietlania wymiaru, klikamy

xxio) XX - |ﬂ|v XXX

Liczba znakéw X po kropce odpowiada ilosci miejsc po przecinku w warto$ci
wymiaru.

Aby doda¢ adnotacje tekstowe przed i po liczbie wymiarowej, wpisujemy tekst w
okienka w obszarze Dodany tekst. Aby wstawi¢ znaki specjalne, np. @, klikamy

+



| | X (i)

Dodany tekst
v Wymagane

e " Punkt referencyjny ¥ &~
¥ Ustawienia

XAAA 4 L1 £
Orientacja 0 3 -
Zaczepienie ¥ =

Rysunek 23 Dodawanie tekstu do wymiaru Ogéine ERNEEce
Typ symbelu
. . . . . . .o Obrébka wymagana -
ZW3D posiada bardzo uzyteczne narzgdzie do wstawiania symboli tolerancji. o o

Szlifowanie

XXHT ~
Ukdad symboli

Aby wstawi¢ symbol tolerancji jako rodzaj tolerancji wybierzmy

@ Badaj tolerancje P

Tolerancja watka Tolerancja otworu v/
Wymiar podstawowy Brak -
40

Podstawowy rozmiar <=500mm

Kod tolerangji

Garma:
. Dolna: Rysunek 25 Wstawianie symbolu chropowato$ci
09|bs ] f jsd '
IR 10| 0 B0 @
all{bi1 | el din jall . Czesto uzywane pola tolerancji e —
h12 E .Zalecane pole tolerangji oK k . d . I -
i = Wykonaj samodzielnie:
24 Wb bl tol - Dokoncz tworzenie dokumentacji rysunkowej walu, poprzez dodanie reszty
Rysunek 24 Wybor symbolu tolerancji wymiaréw oraz dokonaj edycji- zmien doktadnosci wyswietlania wymiaru, dodaj
v niezbedne tolerancje i symbole (pamigtaj o oznaczeniach $rednic i fazowan).
Wykoficzenie Pamigtaj o zasadach rysunku technicznego.

Aby wstawi¢ symbol chropowatosci powierzchni, wybierz pewierzchni . Aby zmienié
typ linii odniesienia dla znacznika chropowato$ci, nalezy przej$¢ na zaktadke
Wiasciwosci w oknie tworzenia znacznika.
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